Turnierbestimmungen:

1. Die Dreifachturnhalle darf nur mit Turnschuhen mit nicht abfarbender Sohle
betreten werden. Dies gilt fir Spieler, Schiedsrichter und Betreuer.

2. In der Halle und auch in den Umkleidekabinen herrscht absolutes Rauch- und
Alkoholverbot.

3. Bei gleicher Spielkleidung muss der erstgenannte Verein das Trikot wechseln.
Jede Mannschaft bringt zwei verschiedenfarbige Dressen mit. (Die zuerst genannte
Mannschaft wechselt bei Gleichheit die Trikots).

4. Balle zum Aufwarmen bringt jede Mannschaft selbst mit.

5. Gespielt wird nach den geltenden Bestimmungen des Bayerischen Ful3ball - Verbandes e.V.
"Richtlinien fur HallenfuBball". Stand: September 2008 mit folgenden Ergéanzungen:
Die Spielzeit in den Vorrundenspielen betragt 10 Minuten.
Die Viertel — und Halbfinalspiele im Endturnier 10 Minuten.
Das Endspiel geht Gber 1 x 10 Minuten.
Im Falle eines Unentschieden in den Finalspielen, findet eine Verlangerung von 1 x 5 min.
statt. Falls notig ein Sieben — Meter — Schiessen.
Die Mannschaftsstarke betragt 4 Feldspieler + 1 Tormann (+ max. 5 Auswechselspieler).

6. Die Vereine sind angehalten, die Einzahlung der Meldegebiihr (50,00 €) vor Turnierbeginn
der Turnierleitung zu begleichen.

7. Die teilnehmenden Mannschaften spielen in sechs 5er — Gruppen die Endturnier - Teilnehmer
aus.
Dabei erreichen jeweils der Erst und Zweitplatzierte sowie der beste Dritte aller sechs 5er -
Gruppen das Endturnier
.Der Gastgeber, Veranstalter sowie der Titelverteidiger sind fur das Endturnier gesetzt.
In der Gruppenphase spielt jeder gegen jeden gemalf Zeitplan.
Entscheidend fur die Platzierung innerhalb der Gruppen ist das Punkteverhéltnis. Bei
Punktgleichheit entscheidet das Spielergebnis im direkten Vergleich. Endete dies
unentschieden, so entscheidet die Tordifferenz nach dem Subtraktionsverfahren. Ist diese
auch gleich, so., so wird ein Penaltyschie3en durchgefuhrt.

8. Das Endturnier wird mit 16 Mannschaften ausgetragen.
Dabei werden in vier 4er — Gruppen die 8 Viertelfinalteilnehmer ermittelt.
Das Halbfinale wird im Uberkreuzsystem gespielt.
Die Verlierer ermitteln die Platze 3 und 4 sofort per Siebenmeter - Schiel3en.
Die Sieger bestreiten das Endspiel.

9. Anstol3: Die zuerst im Spielplan genannte Mannschaft hat Anstol3 und spielt von der Kanzel
aus gesehen rechts.

10. Fur jenen Spieler, der die meisten Tore im Turnierverlauf erzielt hat, gibt es einen
Extrapreis. Bei mehreren Spielern mit gleicher Trefferzahl wird der Sieger per Los
ermittelt. Von den Trainern der am Endturnier teiinehmenden Mannschaften werden der beste
Torwart sowie der beste Spieler des Turniers gewéhlt. Diese erhalten ebenfalls einen
Extrapreis.

11. Die Siegerehrung mit Pokalverleihung findet unmittelbar im Anschluss an das Turnier im
Seminarraum der Dreifachturnhalle statt.



